MATEMATIKA —4.r (25. 5. —= 29. 5. 2020)

1. del: Deli celote
Nacrt dela:

> Za ponovitev snovi o delih celote si oglej video posnetek na

povezavi (dolzina 11 min):

https://www.youtube.com/watch?v=rhpMi9CfWMc

> Ponovi Se s pomocjo zapisa v svojem zvezku.

> Delo s pomocjo DZ str. 97

Napotki za reSevanje:

7. naloga: Ker nimas geoplosc¢e, nalogo izpusti.

8. naloga: Za reSevanje naloge potrebujes konkretni material. Lahko
si pripravis kocke, barvice, fizole...

9.naloga: Besedilno nalogo prepisi in jo resi v zvezek.

10. naloga: Preberi, prestej in pobarvaj. Potrudi se pri barvanju.

V nadaljevanju bos izvedel/a, kako raGunamo z deli celote.

Nacrt dela:

» Oglej si video posnetek Racunanje z deli celote (dolzina 2 min)
na povezavi: https://www.youtube.com/watch?v=hw4lrlssdZI
ali https://scratch.mit.edu/projects/287499362/ .

> Delo s pomoc¢jo DZ str. 98

» Oqglej si razlago na obarvanem delu.

> ReSi b in ¢ nalogo. (Ce ne gre z raéunanjem, si pomagaj s $tetjem).

> Prepisi povzetek v zvezek.


https://www.youtube.com/watch?v=rhpMi9CfWMc
https://www.youtube.com/watch?v=hw4lr1ssdZI
https://scratch.mit.edu/projects/287499362/

Besedilo za prepis v zvezek

Racunamo en del celote

Razdelimo 6 trikotnikov na tri enake dele.
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2. del: Deli celote- Racunamo en del celote

Nacrt dela:

> Resi 11. in 12. nalogo v DZ str. 98.
» Utrjuj znanje z reSevanjem nalog z UL vprilogi.

Resen UL ali fotografijo reSenaga UL poslji uciteljici po e-posti.

Znanje lahko utrjujes tudi s pomocjo interaktivnih vaj na

povezavi: https://interaktivne-vaje.si/

Izberi moznost

/v 1. -5. razred.

Matematika/

1.-5. razred

\ 6.-9. razred j

Izberi moznost
4.in 5. razred.

Deli celote za 3. razred

Deli celote za 4. in 5. razred

Izberi naslednje moznosti:
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KolikSen del lika je obarvan? I1zraunaj del celote
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Sestavi sliko GIEN00E tetja neloge (igra Otthello oz. reversi)
Klikni gumb s kolesoma in izberi Pri vsakem ponovnem redevanju s Kifkni gumb s kolesoma in izber|
teZavnost nalog. Nato klikni gumb naloge spremenijo, Ko kondas, ti . zahlevlnosu ter noprotriks.
Start in preveri, koliko slik lahko ratunalnik ponudi mo2nost, da vse Branla 22 qeanis

\ sestavi$ v 5 minutah. / \ napake popravid /



https://interaktivne-vaje.si/
https://interaktivne-vaje.si/

